Tabelle und Ubersicht zu den Formen von E-Learning

E-Learning steht als Oberbegriff fiir alle Lernformen, bei denen elektronische oder
digitale Medien einerseits dazu genutzt werden, um die Lernmaterialien zu prasentieren
und zur Verfligung zu stellen und andererseits als Kommunikationswege dienen.

Als Synonyme fir den Begriff E-Learning werden auch Bezeichnungen wie Onlinelernen,
multimediales Lernen, computergestitztes Lernen oder computer-based Training

verwendet.

Dabei kennt das E-Learning unterschiedliche Formen:

Virtuelle Letre

Autodidzktische Lermrogramme

Blended Learning

Web Based Collzboration

Sie findet in erster Linie iber das Internet
statt und umfasst keinz oder nur minimale
Antedle von Prasenzunterricht; Lehrmitte]
sind 2B, webunterstitzte, vidzobasterte
odet audiobasierte Kursz, die
Kommunikation erfolgt aber Medien wie
Chatrooms, Foren oder E-Malk.

Lernprogramme als Software ermdglichen
dea Lernenden, sich Wissen aus dem
jeweiligen Bereich selbstorganisiert
anuEignEn.

Hier wird das E-Learning mit Présens-
Tatervicht in einem gemeinsamen
Leheplan kombiniert.

Eine Gruppe von Lernenden arbeitet
iiber das nternet gemeinsam an einer
Lernaufgzbe.

Learning Communities

Mikzolernen

Computer-Supported Cooperative Learning

3-D-Infrasturktur-Plattformen

Das Lernen erfolgt in Gruppen von
Lernenden, die die gleichen Ziele
verfolgen oder die glzichen fachlichen
Interessen mithringen: feder Lernends
bringt sein Wissen ein und profitiert
gleichzeitig von dem Wissen der
anderen

Hier wird das Wissen in kurzen Schritten,
anfgeteilt auf viels kleine Lerneinhaiten

vermittelt, der Unterricht erfolgt meist
iiber das Internet oder das Handy

Hierbet handelt es sich um Lernansitze, bei
denen computerbastertz Informations- und
Kommmunikationswege das gemeinsatme
Lernen unterstitzen

Das Lernen erfolgt in vituzllen Weltes:
der Exlebnischarakter sowie die
Kontbination aus Leraen und Spiel

soll die Lernmotivation steigern.

Virtual Classroom

Content Sharing

Wiiteboard

Bustness TV

Das Internet ersetrt ein reales Klassen-
nimmer; in dem virtuellen Klasszn-
zimmer kénnen Lebrer auch geographisch
vonieinander getrennte Schiler syachron
untertichten.

Auf bestimmten Webseiten konnen Lera-
einheiten ausgetauscht werden; diz Absicht
besteht darin, diz Qualitat der [nhalte 7u
verbessern; die Webseiten gibt es als
kommerzielle und als frese Angebote.

Allich wie anf einer realen Tafel oder
einiem Flipchart konnen die Lernenden
in einem Netzwerk mithilfe von Mal

und Textwerkzeugen Skizzen erstellen.

Die Basis bildzt ein Fernsehprogramm,
das exakt auf eine bestimmte Zielgruppe
mugeschnitten ist; zu den typischen
Zielgruppen gehiiren Mitarbeiter und
Lieferanten eines Unternehmens.
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